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ガンホー、ガマニアの限界∞突破！爽快バトルRPG『アンリミテッドハーツ』 
オープンベータテストから「ガンホーゲームズ」にてチャネリングサービス開始 

 

 
 ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：森下 一喜、
以下「ガンホー」）は、株式会社ガマニアデジタルエンターテインメント（本社：東京都品川区、代表取締役

COO：浅井 清、以下「ガマニア」）が、まもなくサービスを予定している爽快バトル RPG『アンリミテッド
ハーツ』をチャネリング[※]タイトルとして、オンライン遊園地！（テーマパーク）「ガンホーゲームズ」
（http://www.gungho.jp/）にて、オープンベータテストからチャネリングサービスを開始することを発表いた
します。 
 
 『アンリミテッドハーツ』は、多人数でのオンラインプレイに対応した、横スクロールタイプのアクション RPG です。モンス

ターを軽快なアクションで一掃する“爽快感”が大きな特徴であり、特定条件で使用できる「アンリミテッドモード」をはじめ、

スキル攻撃を重ねて生み出す強力な連鎖攻撃「心技（しんぎ）」、最大 100人規模で行なわれる多人数対戦「ギルドバトル」

等魅力的なシステムが搭載されております。   

 

今後、ガンホーではガマニアとのパートナーシップをより強固にし、皆様に楽しんでいただけるよう、『アンリミテッドハーツ』

のタイトル訴求と新規利用者の拡充を行い、オンラインゲーム業界の更なる発展のために尽力し、業界を牽引していき

ます。 

   

なお、この度のオープンベータテスト開始にあわせて、ガンホーゲームズではガンホーユーザー対象のオリジナル 

キャンペーンを実施する予定です。こちらもご期待ください。 

 

[※]チャネリングとは、他社が運営するオンラインゲームタイトルを「ガンホーゲームズ」でプレイできるようになることです。 「ガンホーゲームズ」にてガンホー

ID を登録することで、 『アンリミテッドハーツ』が「ガンホーゲームズ」から簡単にプレイいただけます。 

 

【基本情報】 

タイトル          ：アンリミテッドハーツ 

ジャンル          ：限界∞突破！爽快バトルRPG 

課金形態         ：未定 

特徴             ：モンスターを軽快なアクションで一掃する“爽快感”が特徴のRPG  

ガンホーゲームズ内公式サイト ：http://www.gungho.jp/uh/teaser/ 

コピーライト表記   ：© 2009 Shanghai Winking Entertainment Ltd. All Rights Reserved. 

© 2009 Gamania Digital Entertainment Co., Ltd. All Rights Reserved. 



【参考画像】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        【『アンリミテッドハーツ』ロゴ】               【『アンリミテッドハーツ』メインビジュアル】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【『アンリミテッドハーツ』ゲーム内画像】            【『アンリミテッドハーツ』ゲーム内画像】   

 

【会社概要】 

会社名    ：  ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

英文社名    ：  GungHo Online Entertainment, Inc. 

本社所在地   ：  東京都千代田区有楽町一丁目2番2号 東宝日比谷ビル15階 

代表取締役社長    ：  森下 一喜 

資本金    ：  5,313,884,587円（2008年12月31日現在） 

設立    ：  1998年7月1日 

URL    ：  http://www.gungho.co.jp/ 

ガンホーについて   ：ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社は、2002年8月以来、PCオンライン 

ゲームサービス事業を展開し、家庭用ゲーム機向けソフトウェアの企画・販売 

（ガンホー・ワークス株式会社）から、ゲーム企画開発（株式会社ゲームアーツ）まで総合的な 

ゲーム事業を展開しております。また海外において「GRAVITY Co.,Ltd.」を傘下に、グローバル 

総合エンターテインメント事業を展開しております。 
 

会社名           ：株式会社ガマニアデジタルエンターテインメント 

英文社名         ：Gamania Digital Entertainment [Japan] Co.,Ltd. 

本社所在地       ：東京都品川区大井1丁目20番6号 住友大井町ビル北館4階 

代表取締役CEO    ：劉 柏園（リュウ ハク エン：Albert Liu） 

代表取締役COO    ：浅井 清 



資本金           ：330,000,000円(2008年11月現在) 

設立             ：2001年8月 

URL        ：http://www.gamania.co.jp/ 

ガマニアについて ：2001年8月、台湾・台北縣にある本社（中国語名：遊戯橘子数位科技股分有限公司） 

の日本支社として設立し、台湾でのオンラインゲーム運営実績から得たノウハウを 

活かして、日本でのオンラインゲームコンテンツの開発、サービス、運営を行って 

おります。また、他社との提携事業においては、弊社独自の課金システム「GASH」 

を展開しております。 

 
※社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は商標または登録商標です。 
※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 
 

【本リリースに関する報道関係の皆様からのお問い合わせ先 （記事内での掲載はご遠慮ください）】 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

オンライン事業部マーケティング本部第三マーケティング部広報宣伝課 

新谷 TEL:03-5511-1404 


