
 

 

 

2012年 11月 19日 

報道関係者各位 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

 

ガンホーのスマートフォン向けアクションパズル RPG『ケリ姫スイーツ』 

2012年 11月 19日（月）より「AndroidTM」端末向けの 

サービスを先行開始！ 
 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社(本社：東京都千代田区、代表取締役社長 CEO 森下一喜、以下ガ

ンホー)は、アクションパズルRPG『ケリ姫スイーツ』（http://www.gungho.jp/kps）の「AndroidTM」端末向けサービスを 

2012年11月19日（月）より「Google Play」にて先行して開始することを発表いたします。 

 尚、「iOS」端末向けのサービス開始に関しましては、近日中に発表いたします。 

 

『ケリ姫スイーツ』は、累計220万ダウンロードを突破した、「Android™」および「iOS」端末向けにサービス中のアクション

パズルRPG『ケリ姫クエスト』の続編です。ゲームをあまりプレイされない方でも楽しめる「簡単」操作と、ゲーム好きな方でも

楽しめる「やりこみ要素」を備えたゲーム性を前作より継承しつつ、『ケリ姫スイーツ』ならではの新たなストーリーとゲーム

要素が追加されました。 

 

「イケメン」が店長を務める「スイーツショップ」があると聞き、「イケメン」との「甘い生活」を夢見て旅に出かけた「姫」と「兵

士」。しかし、「姫」を待ち受けていたのは、「スイーツショップ」を襲う「モンスター」。「イケメン」との「甘い生活」を目指して 

「姫」の一蹴りが炸裂いたします。 

 

本作では、新たなストーリーに加え、「姫」に蹴られるキャラクターとして、「侍」、「ガンマン」、「執行者」、「野生児」などの

新規4キャラクターが追加されました。また、パーティーのメンバーを育成することも可能となり、前作以上に「育成」要素が

充実しております。さらに、新しい「姫」の衣装も登場。衣装は見た目だけではなく、特殊な効果も備わっているため、挑戦

するステージやパーティ編成に合せて衣装を選ぶことで、ステージ攻略をより楽しむことが可能となります。 

ゲーム内では、「スイーツ（ドーナツ）」がアイテムとして登場し、「スイーツ」を獲得すると「兵士」が巨大化し攻撃力と体力

が1.5倍に増える「スイーツシステム」を新たに実装します。また、「モンスター」を攻撃すると入手できる3種類の「経験値玉」

を集めることで、「兵士」の武器や装備アイテムに加え、「姫」のドレスを強化することができます。ステージの最後に用意さ

れた「ボスモンスター」戦では、「ボスモンスター」に攻撃を与え、勝利することで、レアアイテムなどが入った「宝箱」を手に

入れることができます。 

さらに、フレンド登録した人のキャラクターを借りることができる「助っ人」システムが新たに実装され、他のプレイヤーと

協力して一緒にステージをクリアする楽しみも加わりました。 

『ケリ姫クエスト』をパワーアップさせた『ケリ姫スイーツ』を是非お楽しみください。 

 

ガンホーは、『ケリ姫スイーツ』を通して、ユーザーの皆様に新たな「感動と楽しい経験」を提供し、更なるネイティブアプ

リ市場の活性化に尽力してまいります。 

※「App Store」および「Google Play」の累計ダウンロード数です。 

【基本情報】 

タイトル：ケリ姫スイーツ 

ジャンル：アクションパズルRPG 

提供カテゴリ：Google Play 「ゲーム」 > 「アクション&アーケード」 

対応機種： Android OS 2.2以降の対応機種  

公式サイト：http://www.gungho.jp/kps/ 

特徴：簡単なアクションとパズルゲームのような戦略性でモンスターを倒す、ステージクリア型 

のアクションパズルRPGです。武器や防具に経験値を溜めたり、数多くの武器や「姫」の衣装 

を場面により変えたりして、キャラクターを成長させながらステージを進みましょう。 

アプリダウンロード先URL： 

Google Play ：  https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.gungho.kerihimequest2 

コピーライト表記  ：(C)GungHo Online Entertainment, Inc. All Rights Reserved. 

※AndroidTMおよびGoogle Playは、Google Inc. の商標、または登録商標です。 
 

 

http://www.gungho.jp/kps
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.gungho.kerihimequest2


【参考画像】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【会社概要】 

会社名   ： ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

英文社名  ： GungHo Online Entertainment, Inc. 

本社所在地  ： 東京都千代田区丸の内3丁目8番1号 

代表取締役社長 CEO ： 森下一喜 

資本金              ： 5,331,944,000円（2012年9月末日現在） 

設立              ： 1998年7月1日 

URL                 ： http://www.gungho.co.jp/ 
 

※社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は商標または登録商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

 

【本リリースに関する報道関係の皆様からのお問い合わせ先（記事内での掲載はご遠慮ください）】 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

開発統括本部 

土田 TEL:03-6895-1672 

 
前作同様、「姫」を操り「兵士」を蹴り飛ばせ！ 

 

 
「スイーツ（ドーナツ）」を手に入れると 

「スイーツシステム」により兵士が巨大化！ 

  

 
 

「姫」の衣装もバリエーション豊富に！ 
ステージに合せて衣装も変えよう！ 

モンスターを攻撃すると、「経験値玉」が手に入る。 
「経験値玉」で武器、装備や「姫」のドレスを強化しよう！ 

他のプレイヤーの選択も可能に！ 
協力して、ステージをクリアしよう！ 

 
『ケリ姫スイーツ』では縦持ちでのプレイも可能に！ 

電車の中や片手しか使えない時は「縦持ち」でプレイしよう！ 

http://www.gungho.co.jp/

