
 

 

 

 

2020年 3月 25日 

報道関係者各位 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社 

 Nintendo Switch™用ゲームソフト 

『グランディア HD コレクション』 
本日 2020 年 3 月 25 日（水）より発売開始！ 
～不朽の名作 『グランディア』と『グランディア II』を収録！～ 

ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社（本社：東京都千代田区、代表取締役社長 CEO 森下一喜

、以下ガンホー）は、グループ会社であるガンホー・オンライン・エンターテイメント・アメリカ（GungHo Online 

Entertainment America、Inc.）が、Nintendo Switch™用ゲームソフト『グランディア HDコレクション』を、2020

年3月25日（水）に日本にて発売を開始したことを発表いたします。あわせてSteamにて好評配信中のPC版『グラ

ンディア HDリマスター』及びPC版『グランディアII HDリマスター』に日本語選択などが追加されたパッチの配

信を開始いたしました。（※1） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■『グランディア HDコレクション』について                               

Nintendo Switch™用ゲームソフト『グランディア HDコレクション』は、 

ゲーム開発会社ゲームアーツによって設計・製作された 

大人気の『グランディア シリーズ』から、 

GameSpot/IGNのEditor's Choice賞、97年のCESAアワード優秀賞など、 

数々の賞を受賞した『グランディア』および、IGN Editor's Choice賞、 

EGMのGold賞など、数々の賞を受賞した『グランディアII』を収録。 

それぞれリマスターし、より見やすく遊びやすくなっております。 

【公式サイト】https://grandiahd.com/jp/index.html 

 

※1：北米時間（EST）では2020年3月24日（火）です。 

 

『グランディア HD コレクション』 
オープニング画面 

https://grandiahd.com/jp/index.html


■『グランディア』のストーリー                                      

まだ”冒険”という言葉が輝きを失っていない時代・・・ 

少年ジャスティンとその仲間たちが、様々な困難や敵との 

闘いを乗り越えながら失われた超古代文明「エンジュール」の 

謎を解き明かしていくストーリー！ 

2Dと3Dを融合させた脅威のグラフィック技術と、戦略性とアクションを 

融合させた戦闘システム「アルティメット・アクションバトル」が、 

壮大なストーリー＆BGMと共にプレイヤーの前に繰り広げられます。 

 

■『グランディアII』のストーリー                                      

ある日、リュードにグラナス教会から珍しく仕事の依頼が舞い込んだ。 

カーボの村にある教会へ向かうと、そこで神官見習いの 

エレナと神父が待っていた。 

依頼内容は、ある儀式が行われる「ガルミアの塔」へ 

エレナを護衛して行き、村まで無事に連れ帰るというもの。 

ガルミアの塔に無事にエレナを送り届け、外で彼女を待つリュード。 

そこで、不穏な悲鳴を聞いたリュードは塔の中に入って行く。 

そこで彼が見たものは・・・ 

 

 

■『グランディア HDコレクション』の特徴                               

●リアルタイムのターンベースアクション 

異なるキャラクターとのリアルタイムバトルのため、ユニークな 

アルティメット・アクション・バトルシステムを採用。 

 

●魔法が使えるようになる「マナエッグ」 

「マナエッグ」を集めて、基本的な攻撃魔法から、防御や攻撃などの 

キャラクター強化マジックまで、魔法のスキルを習得していきます。 

「マナエッグ」はダンジョンを捜索して見つけます。 

 

●輝かしい世界を探検 

『グランディア HDコレクション』の活気に満ちた世界には、 

パームの街（グランディア）やカーボの村（グランディアII）などの 

ノスタルジックな始まりの都市や、世界の果て(グランディア）や 

ヴァルマーの月（グランディアII）などの象徴的なフィールドがあります。 

 

●スキルポイントを集めて攻撃しよう！ 

スキルポイントまたはスキルコインを使用すると、 

非常に激しい動きで、並外れた戦闘を体験することができます。 

 

●さまざまな敵との出会い 

『グランディア』と『グランディアII』の世界は、戦いがいのある敵や 

メインストーリーのボスがいます。 

 

バトル画面 
（グランディアより） 

マップ画面 
（グランディア II より） 

冒頭シーン 
（グランディア II より） 

『グランディア』 

『グランディア II』 



●耳に残るメロディアスな音楽 

世界の探検、壮大な戦い、語り草になっているゲーム内イベントを、 

高名な日本の作曲家「岩垂徳行」氏の音楽作品と美しい調和の中で体験することができます。 

 

 

■Twitter投稿キャンペーンについて                                  

『グランディア HD コレクション』の発売を記念して、 

「わたしのグランディア（英名：MY GRANDIA）」と称した 

Twitterキャンペーンを実施いたします。 

 

【「わたしのグランディア」概要】 

あなたの心に残っている、 

忘れられない『グランディア』は何ですか？ 

思い出のシーンやセリフ、好きなキャラクターなどの 

エピソードや画像、映像など、 

ハッシュタグ「#MYGRANDIA」をつけて、Twitterにご投稿ください。 

すてきな思い出を投稿してくださった方の中から100名様に、  

『グランディア』オリジナルグッズをプレゼントいたします。 

 

▼応募期間 

日本時間：2020年3月25日（水）～2020年5月11日（月）23:59 

 

 

 

本キャンペーンの詳細は特設サイトをご確認ください。 

特設サイトでは、開発に携わった方がたの思い出を公開しております。 

是非、ご覧ください。 

【URL】https://grandiahd.com/jp/mygrandia.html  

 

 

 

■ガンホー・オンライン・エンターテイメント・アメリカについて                     

GungHo Online Entertainment America、Inc.（GOEA）は、最高のタイトル、コンテンツ、およびオンラインゲー

ムコミュニティのサポートを提供することを専門とするマルチプラットフォームのパブリッシャーです。2012年

に設立され、かつてのスクウェア・エニックスUSAとXSEEDゲームエグゼクティブの岩崎順が率いるGOEAは、日本

のゲーム会社であるGungHo Online Entertainment（GOE）の米国の会社です。GOEAのコンテンツパートナーには、

主要な開発者であるGrasshopper Manufacture、SUPERTRICK GAMES、GAME ARTS、Acquire、およびGravityがあり

ます。これらはすべてGOEの子会社です。 GOEAは、コンソール、携帯、モバイル、タブレット、およびPC用のMMO

スタイルのゲーム用のネットワーク指向のゲームのパブリッシャーおよび販売をしています。GOEAはカリフォル

ニア州エルセグンドーにあります。詳細については、www.gunghoonline.comをご覧ください。 
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【基本情報】 

▼Nintendo Switch™用ソフト 

タイトル ： グランディア HDコレクション 

    ※『グランディア』『グランディアII』の2タイトルを収録 

ジャンル ： RPG 

発売日 ： 2020年3月25日（水） 

プレイ人数    ： 1人 

価格  ： 4,400円（税込）※ダウンロード専用 

ＣＥＲＯ区分   ： B（12歳以上対象） 

発売元 ： GungHo Online Entertainment America、Inc. 

公式サイト ： https://grandiahd.com/jp/index.html 

コピーライト表記 ： © 2019 GAME ARTS/SQUARE ENIX/GungHo Online Entertainment America 

GRANDIA： 

© 1997,1999 GAME ARTS/ESP 

© 2019 GAME ARTS/ESP/GungHo Online Entertainment America 

Character design/Takuhito Kusanagi 

GRANDIA II： 

© 1997,1999,2000 GAME ARTS 

© GAME ARTS/SQUARE ENIX 2002. 

© 2015,2019 GAME ARTS/SQUARE ENIX/GungHo Online Entertainment America 

Character design/Youshi Kanoe 

 

▼PC版 

タイトル ： グランディア HDリマスター 

ジャンル ： RPG 

発売日 ： 2019年10月15日（火） 

プレイ人数    ： 1人 

日本円価格 ： 2,200円（税込）※ダウンロード専用 

ＥＳＲＢ区分   ：  TEEN 

発売元 ： GungHo Online Entertainment America、Inc. 

公式サイト ： https://grandiahd.com/jp/index.html 

コピーライト表記 ： © 1997,1999 GAME ARTS/ESP 

© 2019 GAME ARTS/ESP/GungHo Online Entertainment America 

Character design/Takuhito Kusanagi 

 

タイトル ： グランディアII HDリマスター 

ジャンル   ： RPG 

発売日 ： 2015年8月24日（月） 

プレイ人数    ： 1人 

日本円価格  ： 2,200円（税込）※ダウンロード専用 

ＥＳＲＢ区分   ：  TEEN 

発売元     ： GungHo Online Entertainment America、Inc. 

公式サイト ： https://grandiahd.com/jp/index.html 

コピーライト表記 ： © 1997,1999,2000 GAME ARTS 

© GAME ARTS/SQUARE ENIX 2002. 

© 2015,2019 GAME ARTS/ SQUARE ENIX/GungHo Online Entertainment America 

Character design/Youshi Kanoe 

 

※ゲーム内画像は開発中のものです。予告なく変更する場合がございます。 

※社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は商標または登録商標です。 

※Nintendo Switchのロゴ・Nintendo Switchは任天堂の商標です。 

※記載されている内容は、発表日現在のものです。 その後予告なしに変更されることがあります。 
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【ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社概要】 

会社名   ： ガンホー・オンライン・エンターテイメント株式会社  

英文社名   ： GungHo Online Entertainment, Inc.  

本社所在地  ： 東京都千代田区丸の内1丁目11番1号 

     パシフィックセンチュリープレイス丸の内 

代表取締役社長 CEO ： 森下一喜 

資本金   ： 5,338百万円 (2019年6月末日現在） 

設立   ： 1998年7月1日 

URL   ： https://www.gungho.co.jp 

 

【本リリースに関する報道関係の皆様からのお問い合わせ先（記事内での掲載はご遠慮ください）】 

GungHo Online Entertainment America、Inc.秋山 yakiyama@GUNGHOONLINE.COM 


