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平成21年12月期第1四半期決算の前年同期実績からの差異に関するお知らせ 

 

平成21年12月期第1四半期決算（平成21年1月1日～平成21年3月31日）における当社の業績につき

まして、当社は業績予想を開示しておりませんので、前年同期との対比を開示いたします。 

 

記 
 

１ 差異が生じた理由 

 

家庭用ゲーム機のオンラインゲーム化とコンバージェンスによる垣根の低下により、新たな

マルチプラットフォームな市場の成長が見込まれる中、当社グループでは各事業の特性にあわ

せた事業展開を行っております。また、国内最大級のオンラインゲームの会員基盤や運営ノウ

ハウと国内外から高い評価を受ける技術力をベースに収益構造の再構築を行うとともに選択と

集中による事業の最適化を図っております。 

その結果、次のとおり売上高、営業利益及び四半期純利益が前年同期に比べ差異が発生する

見通しであります。 

売上高及び営業利益は、ゲーム開発事業において開発成果物の検収と発売が当第 1 四半期連

結会計期間に予定していなかったために前年同期と比べ減少する見通しであります。受託開発

を主に行っているゲーム開発事業においてはその事業の特性上、開発成果物が検収に至るまで

長期間を要しますが、順調に開発は進んでおります。また、四半期純利益は、少数株主利益が

減少したことにより前年同期と比べ増加する見通しであります。 
 

２ 平成 21年 12月期第 1四半期決算（連結）と前年同期実績（連結）との差異 

単位：百万円 

 
売上高 営業利益 経常利益 

四半期 

純利益 

1株当たり

四半期純利益

前年同期実績（Ａ） 

（平成 20 年 12月期第 1四半期）  
3,517 829 722 260 2,902.98 円

今回発表業績（Ｂ） 

（平成 21 年 12月期第 1四半期）  
2,579 549 777 500 4,376.23 円

増減額（Ｂ）－（Ａ） △937 △280 54 239 1,473.25 円

増 減 率 （ ％ ） △26.7％ △33.8％ 7.5％ 92.0％ 50.7％

 

以 上 


